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Ejemplo:
El color de la carta se indica marcando una linea especifica de un pentagono y con el color es rojo,
una letra dentro. y el coste

. . adicional son
R=rojo, U=azul, G=verde, Y=amarillo, B=negro

2 orbes rojos
La letra junto al pentagono indica su coste adicional. mas.




Entre 50 y 60:




LEADER

ANDCA

BATTIF AREA

= Place Battle Cards and [Field] E

Battle Procedure

1. Offense Step
The attacking player can perform the following any number of times.
» Use an [Activate Battle] or [Awaken] skill.
= Use a combo.
2. Defense Step

The attacked player can perform the following any number of times.

'a.
e Card to Rest Mode, you can attack
t Mode in their Battle Area.

=By switching an Active Mode |

your opporENES L HERCE e » Use an [Activate Battle] or [Awaken] skill.

= Use a combo.

= Battle Cards can attack in the s

played.
3. Damage Step
Compare the cards' powers.
If the attacking player's card has power greater than or equal to the
attacked card, the attacking player wins.
If the attacking player's card loses, nothing happens. The battle ends.

=By placing a Battle Card 1
the Battle Area into this
Power shown on that car
battle during the Damage

LIFE

= Plac this
are:
= Afte dat L

Drop Areas.

COMRD AREA

= After each battle is over, c.. .-

pr—

Turn strugture =
1. Charge Phase
NFrK

(@ Switch all cards on your field to Active Mode.
(@ Draw 1 card from your deck.
3 You may place 1 card from your hand in your Energy Area.

2. Main Phase

Active Mode Battle Card in
The following steps can be performed in any order.

2, you can add the Combo

wer of the card that's in the - Use and play a Battle Card from your hand. Pl Irea.
= Use an Extra Card from your hand and activate its skill. =TI ‘s
cos T EEER o oliner's « Activate an [Activate Main][Awaken] skill e

« Attack an opponent's card.
(Starting with the second player's 1st turn.)

3. End Phase

lose the game.

the aw 8

cards from the top of your
deck one at a time and place
them face-down in this area
without looking at their
contents.
(Place the cards such that
the card at the top of your
deck is at the bottom in your
Life Area.)

= You win the game when your
opponent's life is reduced to
zero cards.

=Energy and Energy Markers are placed in 1

= At the start of the game, the player who gc nergy marker here.

= Cards that are both face-up and upside-dc his area are treated as Energy. Pl

=When placing cards in the Energy Area, pl: \ctive Mode unless otherwise specified. Kg(‘ 'fif;'

=You can pay costs by switching Energy to .

cards wat nave been used.
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Area lider

Area del mazo
Area de batalla

0] Area «Combo»

Area de energia
Area de descarte

Area de vida

coloca aqui tu «Carta lider».
No se movera durante toda la partida.

coloca aqui tu mazo.

todas las «Cartas de batalla» iran en esta zona.

coloca aqui todas las cartas que uses en un «Combo».

Un jugador movera sus «Cartas de batalla» a esta zona, ya sea bajandolas desde
su mano o girandolas a modo«Activo».

Asi, se vera mejor qué cartas se han afiadido a la batalla y cuanto poder extra
consigue con este «Combo».

coloca aqui los «Marcadores de energia» y las cartas que uses como energia.

coloca aqui las «Cartas extra» que hayas usado y «Cartas de batalla» derrotadas.

coloca aqui las cartas que uses como vida.
Al principio del juego, los jugadores sacan las primeras 8 cartas de su mazo y las
colocaran aqui bocabajo.




LEADER
AREA

+Place the Leader Card in
this area.

AREA

+Place the deck in this areal
+The player whose deck s
reduced to 0 cards wil

: ol e . ivate Main] [ ] skl
. Atta o ard. . lose the game.

his area.
0 goes second places 1 enerqy marker here

zero cards.

tching Energy

@ La vida de tu oponente llega a 0.

@ Tu oponente se ha quedado sin cartas.



(1)

- Modo «Activo» y modo «Reposo»:

Cuando juegas una «Carta de batalla», casi siempre la pondras en
modo «Activo» (en vertical).

Cuando ataques o bloquees, la carta pasara a modo «Reposo» (en
horizontal).

Modo Activo Modo Reposo




Fase principal:

Pagar el coste

En este juego,tendras que poner en modo «Reposo» la misma cantidad
de energia que de «Coste».

También podras pagar 1 de coste si te quita un «marcador de
Energia» que sea del mismo color que tu «Lider» de la partida.

Si una carta tiene un coste adicional, la energia que pongas en
«Reposo» tendra que contener la cantidad y el color de los orbes

que se

Coste adicional
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Field

Como activar «Despertar»

Podras usar esta habilidad a la vez que su y junto a cualquiera
de sus

Podras activarlas durante tu turno, en cualquier momento: durante la fase

principal, durante una batalla, al atacar, o cuando te defiendas de tu oponente.

«Carta lider» del oponente

«Cartas de batalla» en
«Reposo»



Desarrollo de una batalla

Lo primero, sera poner en «Reposo» las cartas que uses durante tu ataque,

1 Anuncia tu ataque. Podras usar tu «Carta lider» y «Cartas de batalla» de tu «Area de batalla.

ya sea tus «Cartas de batalla» o tu «Lider».

Después, escoge tu objetivo. Puedes escoger tanto el «Lider» o 1 «Carta
de batalla» en «Reposo» de las cartasque se encuentren en el «Area de
batalla» de tu oponente.

Sera en este momento cuando podras usar las MITTELERANG] de tus cartas.

2 Activar habilidades de defensa Si el jugador que recibe el ataque tiene

alguna carta con habilidade de G,
podra usarlas ahora.

- Realizar un «Combo».

4 Durante la defensa Al defender, podras realizar las siguientes acciones tantas veces como quieras:
- Usar una o b

3 Durante el ataque Al atacar, podras realizar las siguientes acciones tantas veces como quieras:
- Usar una (o) b

- Realizar un «Combo».

5 Resolver la batalla Compara el poder de las cartas. Si el poder del que ataca es mayor o igual al

de defensa, el atacante gana.

Si el atacante gana frente a una «Carta lider»:
Si el atacante gana frente a una «Carta de batalla»:

Si el atacante pierde:

Como usar un «Combo».

+ 10.000 en combo
+ 10.000 en combo
+ 5.000 en combo
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Orden de las habilidades

Durante una partida, puede suceder que varias habilidade se activen a la vez. Por ejemplo: «durante una batalla».
Si es vuestro caso, el jugador que empez6 la partida es el primero en resolver sus habilidades. Una vez las haya
resuelto todas, le tocara al jugador oponente.

Habilidades en caso de K.O.

Tras perder una batalla, si una de tus cartas pasa al area de descarte, se considerara que esta K.O.
Sera en este momento caundo se activara su habilidad.
No se considerara K.O. que un jugador se quede sin vidas. Las habilidades K.O. no se activaran si te quedas a 0 vidas.

Reducir los costes adicionales

Al activar una habilidad que reduzca los coste adicionales para tu proxima carta, se reducira el coste total por la
misma cantidad.
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